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Boost2] este o plattorma construita in cadrul
2023-1-ESO1-KA220-SCH-
000164998 care urmareste modernizarea sistemului

proiectului KA2

educational.  Proiectul sprijinda atat cadrele
didactice, cat si elevii, oferindu-le resurse adaptate

contextului actual si orientate cdtre provocarile
viitorului. Prin activitatile si instrumentele sale,
Boost21 contribuie la crearea unui  mediu
educational deschis, dinamic si relevant, capabil sa
raspunda nevoilor societatii contemporane.

€ Transformd educatia prin inovatie
digitala
® Oferda elevilor si  protfesorilor
instrumente moderne

. Dezvolta competente cheie adale
secolului XXI:

* Gandire critica

* Creativitate

* Colaborare

* Leadership
%~ Pregiteste o generatie capabild s3
invete si sa conduca cu incredere



ah.

Prezentare generala

Titlul modulului:

Durata:

Scop:

Obiective de invatare:

Resurse si instrumente:

r

A CRITICA

ANDIRE

si obiective ale lectiei

Dezvoltarea abilitatilor de gandire critica
2 lectii (fiecare 45 de minute)

Pentru a dota studentii cu gandire analitica, rationament logic si abilitati de
rezolvare a problemelor prin exercitii structurate, studii de caz din lumea reala si
analize video.

e intelege ce este gandirea critica si de ce este importanta.

* Aplicarea tehnicilor de analizare a informatiilor, evaluarea argumentelor si
rezolvarea problemelor.

e Sa reflecteze asupra propriului proces de gandire si sa isi imbunatateasca
abilitatile de luare a deciziilor.

* Portalul profesorilor — Ghiduri de lectie, studii de caz si materiale suplimentare (
Accesati aici )

e Portal de invatare (pentru studenti) — Videoclipuri care prezinta provocari de

gandire critica din viata reala { Accesati aici )

* Portal de autoevaluare (pentru studenti) — Instrumente pentru evaluarea

rezolvarii problemelor si a luarii deciziilor { Accesati aici )

Boost(®)2)
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Prezentare generala si obiective ale lectiei

Titlul modulului: Dezvoltarea abilitatilor de creativitate
Durata: 2 lectii (fiecare 45 de minute)
Scop: Pentru a dota studentii cu gandire creativa, abilitati de rezolvare a problemelor si BOOSt@Q]

inovare prin exercitii structurate, tehnici de brainstorming si analiza video.

Obiective de invatare: * Intelege ce este creativitatea si de ce este importanta.
¢ Aplicati tehnici pentru gandirea divergenta, rezolvarea creativa a problemelor
si depasirea blocajelor creative .

e Dezvoltati solutii inovatoare si exprimati idei originale cu incredere.

Resurse si instrumente: e Portalul profesorilor — Ghiduri de lectie, studii de caz si materiale suplimentare (

Accesati aici )

* Portal de invatare (pentru studenti) — Videoclipuri care demonstreaza provocari

si tehnici de creativitate { Accesati aici )

e Portal de autoevaluare (pentru studenti) — Instrumente pentru evaluarea

progresului gandirii creative { Accesati aici )




GAPITOLUL 3

GAPITOLUL 4
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CAPITOLUL 5
O

Prezentare generala si obiective ale lectiei

Titlul modulului:

Durata:

Scop:

Obiective de invatare:

Dezvoltarea abilitatilor de alfabetizare informationala
2 lectii (fiecare 45 de minute)

Pentru a dota studentii cu abilitati de cercetare, evaluare a surselor si utilizare a
informatiilor etice prin exercitii structurate, activitati de verificare a faptelor si analiza

video.

* |ntelegeti ce este alfabetizarea informationala si de ce este importanta.
e Aplicati tehnici pentru gasirea de surse fiabile, evaluarea informatiilor si citarea
etica .

* Dezvoltati abilitati solide de cercetare, gandire critica si alfabetizare digitala .
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GAPITOLUL 10
ABILITATI SOCIALE 5

. . s R Creste empatia si capacitatea de a intelege
Acest capitol evidentiaza importanta abilitatilor e PR 2 SR e
perspective diferite.

sociale si modul in care echipa a invatat sa comunice
eficient, sa gestioneze conflictele si sa isi dezvolte

Tncrederea.

E

Cum te ajuta in viata de zi cu zi: )
lti dezvolta increderea si abilitatea de a te exprima

| 1. ) asertiv n situatii personale si profesionale.
lti permite sa comunici clar si eficient cu colegii, prietenii

sau familia. ‘ 5. )
| 2. ) Sprijind colaborarea si construirea de relatii pozitive si
de incredere.

Te ajuta sa gestionezi conflictele fara tensiuni si sa
gasesti solutii constructive.







La tinalul acestui curriculum, elevii vor avea capacitatea de a

aplica eficient competentele secolului XXI: \99/

* Gandire critica: Analizeaza informatii si perspective
diferite.

* Creativitate: Gaseste solutii originale la probleme.

1

* Colaborare: Lucreaza eficient in echipa. ""’

=)

* Comunicare: Exprima idei clar, oral si in scris.

* Alfabetizare informationala: Cauta, evalueaza si
foloseste informatii.

* Educatie media: Evalueaza critic continutul mediatic.

 Alfabetizare tehnologica: Foloseste eficient instrumente

digitale. \‘

* Flexibilitate: Se adapteaza si rezista schimbarilor.

OBSERVATII

s Y

* Initiativa: Actioneaza proactiv si isi asuma

responsabilitatea. ."
* Abilitati sociale: Dezvolta empatie si colaborare.
* Liderism: Coordoneaza, ia decizii si conduce echipa.

* Productivitate: Lucreaza eficient si orientat spre rezultate.



Parcurgand toate lectiile,
veti dobandi noi abilita

la final veti primi un

e=p
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certificat pentru
completarea cursului
disponibil pe platforma
prezentata.

PARTIGIPARE

Co-funded b
BOOSt@Q‘l - thcn.:: I;Truﬂpea: Union
CERTIFICATE OF COMPLETION

THE CERTIFICATE IS AWARDED TO
name

who has successfully completed the training modules organized within the scope of
the project titled "Boost2l: Boost the 21st Century Skills among School Students to
Meet the Rapid Changes by Implementing the Innovative Approaches and Tools"
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